Virtualno mesto

O mestu razmisljamo kot o svetu Ziveéih civilizacijsiih vrednot,
vpell v spornin, nostalgijo in radosti bivanja. Fascinirani smo z mestom
kot izgubljenim objektom. Pa vendar, kakor bi rekel Brodski, ée hode
¢lovek dobili sliko svgjega rojstnega podrodja, mora editi bodisi izmed
Stirth sten ali pa razgmiti zemljevid.

Posamezne dele mesta, ki so nabiti z energijo preteldosti ali
podjetnostjo sedanjosti jemljemo kot {lcone, nesprementljive prispodobe
materializiranih Zelja, kot perpetualizacijo zdavnaj pozabljenih nacinov
zivljenja in miselnih vzorcev, zdaj spremenjenih v virtualnost.

Sodobni elektronski sistemi nam lahko stvarmost generirajo tako,
da namta stvarnost kar najbolj ugaja. Generirano sliko in tudi naravno
zaznano sliko lahko shranimo v spominu, razlikka med njima pa_je le v
tem, da lahko prua ostane nespremenjena za vse éase, slednja pa ne.

Virtualna slika lahko (pomotoma?) postane ofipljiva, bodisi da. jo
udejanimo, ustvarimo ali obnovimo po naravnem (bozanskern) vzorcu, s
tehnolosidmi ali proizvodnimi sredstui in naéini osvobgjanja energije ali
pa na kiberneticnih modelih ustvarjanja nadstvarnosti s teznjo po popolni
kontroli.

Alini potem slika sodobnega mesta taksna virtualna stika, Iger se
atributi. materialne mestnosti prestavljajo v svet nematerialnega, ne-
oprijemijivega, v svet elektronskih komunikacy oziroma je resniéni svet le
shkupele ali izvlecelk tipicnih in vsem vSecnih elementou,

Tako je tudi s prireditvarmi, ki se jih v mestih zadnje éase prireja,
mogoce v smislu perpetuacije nekega nacina zivljenja ali produkcijsiih
sistemov. Pred kratiim so na primer, prireditelji pohiStvenega sejma v
Ljubljani vesoljno slovensko javnost skozi eter obveséali o predmetih, brez
katerih sodoben, svoboden élovek ne more Ziveti. Slo je za domiselno in
vesce oblikovane predmete, izzivalnih oblin ali osupljivo ostrih robov ali
pa z enim in drugim atributom, pa 3e kaksnim, zdruZeni v neverjetni,
skorqj eroticni privlacnosti. Kar si Slovenec zazeli, Slovenec lahko dobi ...
in spravi, kamor hoce.

Vendar, soocenje z realnostjo je bolece, ko élovek kar naenkrat
ugotoui, da je njegou realni svet precej omejen, stene njegovega stanovan-
Ja presenetljiivo blizu skupaj, predmet pozelenja pa naenlaat okoren in
neuporaben. Skratha, spraviga lahlo le v spomin, vvirtualni ali simulirani
svet, Iger lahko posamezne kose neobremenjeno zlaga v neskonéne
individualne konstrukte. Tam lahko v soju, na primer Ruskinovih i,
weeljavlja svetla nacela harmonije, Zrtve, resnice in modi in v tem virtual-
nem svetu gradi svet, kateremu se lahko vedno brezskrbno preda.

Pa vendar, virtualni svet ni le v glavah, Jje pousod ololi nas.
Podezelja domnevno ni veé, obstaja le kot nostalgija premeséenth ne-
meséanov, mesto pa ...
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